
SPRINT

# de dés de création de valeur ajoutée (VA) 

# de dés de dette technique (DT) 

VALEUR AJOUTEE CREE : VA

DETTE TECHNIQUE CREE : TD

VALEUR AJOUTEE NETTE 

CUMUL DE VALEUR AJOUTEE

(8 au départ)

(4 au départ)

VA - TD

Valeur ajoutée nette cumulée

# de dés investis dans une mesure de réduction de la dette

Nombre total de dés

SCORE

12 12 12 12 12 12 12 12 12 12

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Réduction de 

la complexité

COUT : 2 dés VA pendant 3 tours

EFFET: Enlever 2 dés du tas de dés TD, les rajouter au 

tas VA pour le reste de la partie.

Revue 

de code

COST: 3 dés VA pendant 2 tours

EFFET: Enlever 1 dé du tas de dés TD, le rajouter au tas

VA pour le reste de la partie. 

Intégration

continue

Amélioration

des tests

COST: 1 dé VA pendant 2 tours

EFFET: Rejouer un dé TD (au choix) pour le reste de la 

partie.

COST: 1 dé VA pendant 2 tours.

EFFET: Soustraire 3 du total  TD pour le reste de la 

partie. 

Valeur

Créée ?

Total des dés “création de valeur”

Total des dés “dette technique”

FEUILLE DE SCORE

Combien

de dés

vais-je  

jouer ?

Choisir à 

chaque

tour



NOUVELLE 

VALEUR NETTE 

CREE (PAR SPRINT)

SPRINT

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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FEUILLE DE SUIVI DU SCORE

(Average net new value, 

if you do not invest in 

TD-reducing measures)


